Accueil Post Coupe du Monde

Catégorie Abattre les quilles
U7 Valeur : PLAISIR
Veiller a:

- les enfants doivent étre en réussite (adapter les distances), s'amusent en essayant d'atteindre une cible.
- une activité suffisante des enfants - entre 3 et 5 joueurs par équipe - dédoubler les ateliers si nécessaire.
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Préconisation en cas d'effectifs trop importants et manque d'encadrement.

Organisation : 12 a 20 joueurs
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Retrouvez plus d'informations dans le guide Interactif du Football des Enfants (GIFE). Téléchargeable sur le site de la FFF - www.fff.fr
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